Feladat:

Egy olyan kétdimenzids, akcid-platformer jaték megtervezése és kivitelezése, amely fizikai
motort hasznal.

Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfelel6 szakirodalom megismerése. A jaték célja a f6hds minél tovabb torténd életben
tartasa. A jaték soran eldre elkészitett palyakon navigalunk a féhdssel, mikdzben kiillonbozo
fajtaju, egyre nehezedd akadalyokat és ellenségeket kell lekiizdeniink, ill. legyézniink,
amelyhez adott fegyverkészlet (kézi- és 16fegyverek) és megszerezhetd ¢életerdk allnak a
rendelkezésiinkre. Az ellenfelek lehetnek statikusak és dinamikusak, tipusonként mas és
mas jellemzokkel. A jatékot kiillonbozd bedllitasok mellett (pl. hang, nehézségi szint,
palyak) jatszhatjuk.

b) A szakdolgozat f6bb részei:

Rovid betekintés a 2D-s Android jatékokba. A feladatra megtervezett és elkészitett szoftver

dokumentécioja.
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