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Szakdolgozatom téméaja egy jatékprogram fejlesztése Android operacios rendszerre. Az
okostelefonok érintéssel képesek informaciot szerezni a kornyezetiikkbdl kiilonb6zo
szenzorok segitségével. A jatékprogram szamitogépen is futtathatd, a szenzoros iranyitas
mellett lehetdséglink van a hagyomanyos billentylizet és egér haszndlatara is.

A jatékprogram fobb jellemzoéi: kétdimenzios, oldalnézetes ligyességi jaték. A cél az,
hogy a f6hdst minél tobb koron keresztiil életben tartsuk. A fohds képes a kétiranya
haladésra, és a palyan haladva ellenfelek probalnak megakadalyozni. Az ellenfelek tobb
tipusa megjelenik a palyan, melyek kiilonb6z6 képességekkel rendelkeznek. Az ellenfelek
élete és sebzési ereje koronként novekszik. Egy kornek akkor van vége, ha minden ellenfél
eltint a palyarol. A kor vége utan kezdddik egy 0j kor, melyben az ellenfelek
regeneralodnak. Az ellenfelek legy6zése a fohdst megjutalmazza egy bizonyos mennyiségii
¢leterdvel.

A jatékot Java programozasi nyelven fejlesztettem, a LibGDX keretrendszer
segitségével. A dokumenticidban jellemzem a fejlesztokornyezetet, illetve az egyéb
segédalkalmazasok haszndlatat is. Ezt koveti a jaték funkcidinak és miikodésének a
specifikacidja, az egyes elemek/objektumok megtervezése, valamint a jaték soran
bekovetkezd események leirasa. A dokumentacio részét képezi a felhasznaloi dokumentacio
is, amelyben a jaték hasznalatanak mikéntjét mutatja be.
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