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A Griddler egy grafikus logikai jaték, melyben a jatékos célja, hogy a megadott informaciok
alapjan kirakjon egy képet. A jaték nem tekint vissza nagy multra, a 80-as évek végén jelent
meg Japéanban, azota azonban toretleniil hodit az egész vilagon. Létezik szamtalan papiron
megoldhatd és szamitogépen jatszhatd verzidja is. A hirnevét annak koszonheti, hogy
talal ki. A jatékon beliil a felhasznald egy racshalozaton beliil dolgozik, minden sor és oszlop
mellett szaminforméaciok lathatoéak arrdl a sorrdl illetve oszloprol. A szamok alapjan a jatékos
eldontheti, hogy mely racspontokat szinezi ki, illetve zarja ki. A szamok azt mutatjadk meg,
hogy hany egybefiiggd cellat kell a jatékosnak kiszineznie. Létezik sok fajtaja a Griddlernek,
van ahol tobb szint is haszndlhat a felhasznald, van ahol haromszog alaki a palya, és
haromszogek vannak celldk helyett, ekkor értelemszertien mindhdrom oldalon taldlhatok
informaciok a blokkokrol. A Griddler szdmos mas néven elhiresiilt a vildgban: Paint by
numbers, Picross, Pic-a-Pix, Japanese crossword, Nonogram, a legtijabb elnevezése Griddler.
Magyarorszagon a ,,Szinezd feketére” illetve ,,Grafilogika” néven ismeretes.

A szoftveren beliil a jatékosnak lehetdsége van sajat képek készitésére, tarolasara, azok
megoldésara, valamint egy megoldé algoritmus haszndlatdra, mely megprobalja eldallitani a
betoltott képet.
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