Feladat:

Egy olyan Windows alkalmazas megtervezése és elkészitése, amely biztositja a gép elleni
jatékot. A szamitégép jatéka nem a szokdsos, szakirodalomban fellelhetdé modszerekkel
valosul meg, hanem egy eredeti, sajat elképzelésen alapulo6 algoritmusra épiil.

Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. A sajat otleten alapulo algoritmus megtervezése
¢és elkészitése. A sakktabla megjelenitése, a jaték levezetése, a 1épések ,,fogd és vidd”
miivelettel torténd megvaldsitasa. Specidlis jatékvariaciok (pl. Kinai sakk) megvalositasa.

b) A szakdolgozat fobb részei:

A szamitogépes sakk rovid bemutatdsa. A feladat megoldasara megtervezett és elkészitett
programrendszer dokumentécioja.
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