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SAKK VARIACIOK SZAMITOGEPEN
OSSZEFOGLALAS

Napjainkban egyre nagyobb mértékben hodit a szamitogép és az informatika, egyre
inkabb jelen van életiinkben. Fokozatosan olyan iranyba valtozik vilagunk, hogy szinte
minden tevékenység, miivelet megoldhatova valik a szamitogépek segitségével. Itt azonban
nemcsak azokra a dolgokra gondolunk, melyek tigymond el6re programozhatok. Az altalunk
hasznalt szamitogépek és informatikai rendszerek egyre intelligensebbek. Kiilonbozo
statisztikai €s problémamegold6 algoritmusokat felhasznalva egyre hatékonyabban képesek
megoldani olyan résztevékenységet, vagy akar lebonyolitani teljes folyamatokat, amelyeket
huasz-, vagy harminc évvel ezeldtt csak egy ember lett volna képes elvégezni.

Az ilyen rendszerek kifejlesztésének, ezek hatékonysaganak azonban ara van, mind
idében, mind pénzben kifejezve. Az el6bbiekben vazolt programszintii, intelligens
problémamegoldo képesség eléréséhez nem ritkan tobb tizezer, vagy akar tobb millid soros
programokat kell késziteni.

Diplomamunkdmban egy olyan sakkprogramot készitettem, mely egy természeti
kolcsonhatasra, az elektromos vonzas és taszitas a fizikdban ismert torvényszeriiségeire
tamaszkodva hozza meg dontéseit — ezaltal megvaldsitva egy jatszo algoritmus minden
kovetelményét — mégis maga az algoritmus, a felhasznalt torvényszerliség miatt rovid és
egyszerti marad.

A diplomamunkdm legfontosabb részeiben a fenti elv bemutatasaval foglalkozok.
Emellett természetesen helyet kap a sakk rovid torténete, bemutatasra Kkeriilnek a
szakirodalomban olvashato alapvetd, a sakk programozasaval kapcsolatos megallapitasok.
Sz6 lesz a jaték egy hagyomanyostol eltérd jatékmodjarol, a kinai sakk egy valtozatarol is. A
Fliggelék fejezetben egy teljes jaték bemutatasa keriil, ahol én, mint emberi jatékos a
fentiekben vazolt torvényszerliségeket kovetve — azaz a dolgozatomban implementalt
algoritmus szerint — jatszok egy piaci forgalomban 1évé sakkprogram ellen ugy, hogy a
dontéseim meghozatalahoz az emberi intuicidimat is hozzaadom.
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