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A diplomamunkara kiirt feladat

« A megfelelo szakirodalom megismerese

« Windows alkalmazas fejlesztese, mely
grafalgoritmusokat szemleltet

« Szelessegi kereses, melysegi kereses,
minimalis feszitofa kereses mukodesenek
nyomon kovetese

« Sugorendszer keszitese



A bemutato program

Fobb funkciok

« Uj graf létrehozdsa, betoltése, mentése
* Grafok megjelenitese grafikusan

« Gralfokon vegzett algoritmusok szemleltetese,
futasuk nyomon kovetese

« Az algoritmusok altal hasznalt valtozok
ertekeinek megjelenitese



A program funkciol

Uj graf létrehozasa

Uj graf I6trehozasa X Uj graf létrehozasa ablak

Cstcspontok és élek | Koordinatak ]

i Graf jellemzoi-
Cstcspontok szama: [ lrényitott Mind tardl ~ .
yion_Mind 3 | Csucspontok és élek

Elmétrix fuléon megadhaté a

' csucsok szama, a graf
iranyitottsaga, illetve az
o ool elek sulya. Ha ket pont
""" ; kozott van él, akkor a
sullyal jelezzuk, ha nincs
akkor nem irunk sulyt.

Minimum harom csucs és
két el megadasa kotelezé.



A program funkciol

Uj graf létrehozasa

, Uj gréf létrehozdsa @
A csucsok , - —
K dinatainak Cstcspontok és élek  Koordinatak ]
QO In,a lne] Csacsok koordinatai

megadasa 1. cstics: @— 20
2. csucs: 100 59

" " 3. csucs: 50[] 200

Osszes mez6 4 oo

. . v . cstcs:
megadasa kotelezé. M3 [=0

Ezek alapjan rajzolja
ki a program a grafot.

Az OK gombbal a
graf a kivant helyre
mentheto.




E

A program funkciol

Megjelenités grafikusan

A csucspontokon
az 6stol valo
0 tavolsag lathato.

10
P 2 K :
: — L A csuicsok mellett;
8 20 K o vastagitott szam
pedig a csucs
3 : : 5 azonositoja.
0 (sorszama)
- \ 29 225
1 \
5 D V4 4
0 ¢ Az eleken az el

6 ”\ sulya lathato.
|




A program funkciol

Algoritmusok megjelenitése

A szélesséqi keresés pszeudokodja
L A A szemléltetett
Eliaras SzélesséaiKeresés(G s

Minden cstcs szine fehér, tavolsaga végtelen, szuldie nincs. algoritmus

5" szine szurke, té.\folséga 0, szulgje ni'rlmcs.' ) P szeudékédja.

""" sor kezdetben ures. "0'-ba a kezddcslcsot tesszuk.

e e A kijelolés mutatja hol
Ciklus minden v eleme u szomszédainak tart a futas. A kijelc'jlt sSor

Haa v-.edi!< csan fehér, e!kk?r ' mindig a kovetkezé
v-edik tdvolsdga = u-adik tavolsdga + 1

v-edik sziiléje = u végrehajtando
aoballll B utasitason all.
v-edik szine = szurke
Ciklus vége
u-adik cstcs szine = fekete
Ciklus vége
Eljaras vége

]
2
3
4
5
B
7
2
9




A program funkciol

Valtozdok értékeinek megjelenitése

« A szemléltetett algoritmusok valtozoinak, és azok értékeinek
megjelenitésére szolgalo felllet.

« Minden lépés utan frissul

Yaltozok
Valtozd
EDb

‘ HDb

Enték Megjeqyzés
16 Elek széma
H darabszédma [cstcsok szama)
Minimalis sdlyi €l kezdGpontja
Minimalis sdly &l végpontja
(2-3).(3-2).(3-4).(4-3).(3-10), (10-9), (10-11), (11-10), (12-13) , (12-23) , (13-12) , (13-14) , (14-13] , (14-15] , (15-1¢
(265).(4.85).(6.95).(811.5),(3.7.8].(710.8),(1.210].(45.10), (6.7.10]. (7.8.10), (1,19.15) . (2,21.15] , [3.22, A min. feszitcfa élei (kp, vp, sly]
18 A min. feszitdfa éleinek széma
I e e e o i e B e e [ Ponthalmazokat tartalmazd halmaz
1 * helye H-ban
1 Y helye H-ban



A program funkciol

Valtozdok értékeinek megjelenitése

« A hosszabb valtozo ertekek szamara felbukkano ablak. (dupla
kattintas)

VYaltozok
Waltozd

%' “E" tartalma
(2—3)  (3-2).(3-4). (4-3).(310), (10-9), (10-11), (11-10), (12-13), (12-23). (13-12). (13-14),
1(14-13), (14-15), (15-14), (15-16), (16-15), (16-17), (17-16), (17-18), (18-17), (18-19), (19-18).
(1 9-20), (20-19), (20-21)., (21-20), (

21-22), (22-21). (22-23), (23-12), (23-22).

(23).13-2),.[3-4] . [4-3] .[-10), [10-9)
(265).(4.85).(895), (311527}
18 ‘

Y helye H-ban




A program funkciol

Ut kirajzolas

« Szélességi és mélységi keresés esetén az Ut kirajzolas gomb
segitsegevel tortenik az ut kirajzolasa.

«  Minimalis feszitofa kereses eseten a feszitofa folyamatosan ,,bovul”
ujabb elekkel, melyeket a program vastag piros ellel jelol.

1
2 5 ~i12 e - f . ~
St Ut az 1-es csucsbol a 9-es
' 2 cslicsba

8 ! 20 L
3

2 4
P~ « Ha nem létezik t, akkor
7 ,\ 8 hibaluzenetet ad.
5 2

Yezérlés

1

9 A megadott csucsok kozott nincs ut!



A program funkciol

E

Toréspont elhelyezés

Tlorespont legordulo lista kivalasztas
Pszeudokodban a sorszamok elott torteno kattintas

Egy torespont elhelyezese

Toresponton Folyamatos futtatas eseten a vegrehajtas meg fog

allni.
Torespont modositasa futas
kozben

Piros nyil jelzi a torespont
helyéet.

1
2
3
4
5
6
7
8
> 9
10
11
12
13
14
15

Eljaras MinimalisFeszitofa[G.0sszefuggo,F .FDb]
E-be minden élt
F legyen ures
H-ba minden pontot
HDb = Cstcsok széma
/f Javitd lépések
Ciklus amig HDb>1 és EDb>0
Minimalis hosszd E-beli él kivalasztasa
Ha x és y a H-ban két kulonbozd halmazban van, akkor
XY él felvétele F-be
EDb=EDb-1
Ciklus vége

Dsszefuggo, ha HDb =1
Eljaras vége




zelessegi kereses futas kozben

Y Gréfalgoritmusok - bemutaté program - [bemutatd. txt] g@@

600
0 | A szélességi keresés pszeudikidja

Efbrés Szélesséoleresés(G s)
Mindan celcs s2ine fehés, tavolsdga véglalen, szulde nincs.
5" s2ine saiirke, tavolsaga 0, szultes nincs.
"0" sor kezdetben ures. "0'ba a kezddesicsot tesszuk.
Cilus amig "Q" nem Lres
u = Sorbol@)
Ciklus minden v eleme u s2omszédanak
Ha & v-edk csics fehés, skkoe
v-adk tdvolsaga = u-adk tévolséga + 1
vedk s2ulde = u
Sorba(Q.v)
v-edk s2ine = s2licke

Ciklus ﬁ
Cklus vége
Efdds vége

WNDA & W -

Vezéilés
Egy kpé I Ujra

Valozék Bedllitdsok

Viltoz6 Enék ' ; .
- = Keaddpont |1 <)

1,2.3.4.5.6.7.8.9 A gréf cacsal Oa |9 vpcnlba
5.6.8 Csticsok, ahova még yvisszatérink
3 Aktushs csiics

10 u skt vizsgdlt s2omszédia Informéciok
Tehds

0 Cslcsok s2éma
0 Elek s2bma
Irargstott:

Tarésport: |13 v




Melysegi kereses futas kozben

+ Gréafalgoritmusok - bemutaté program - [bemutaté_ir.txt]

F&) AlorRmusok Segtség
0 600

0 | A mélységi keresés pszeudbkddija

Efdeds MéyséoKereséddG)

Mindan ceGcs s2ine fehés, s2ulde nincs.
1 I35=0

Ciklus mnden u eleme G csicsrs
2 12 Ha u.s2in = fehdr akker

2 o 7 MK:beiéru)
; Ciklus vége
9 Yg 20 ERérés vége

3

Efanas MK-bejér(u)
u.52in = s2urke
ido=udo +1
u.d=ido
Ciklus minden v eleme u szomszédainsk
Ha v.s2in = fehér akkor
v.sauo=u

9
10
1"
12
13
14
15
16 MK-" Il

17 0

18 u.32in = fekete

19 idomidos1

20 uf=ido

21 Efdés vége

Vezéilés

Valtozék Bedllitasok

Y{lozé I Keads I'—:]

A graf caticspontiai UlaS 'meba
Akludlis csics szomszédis
uakt vizsgdlt szomszédia

Tatéspont: |17 v

Informécidk
Csicsok s2éma

Elek s2ama:

Irdmftott
u szoms2édai



Minimalis feszitofa kereses futas kozben

+ Gréfalgoritmusok - bemutaté program - [bemutaté.ixt]

F&§ Akorkmusok Segtség
0

Valozék
Vallozd
EDb

(2.3.8).01.210).(8811).(1.7.12) . (4.6.15) . (1.4.20), [7.8.22) . [4.5.32)
8

L1111,
1
1

CEX

A minimalis feszitéfa keresd algoritmus pszeuddkddja

Ef&iés MinimaisFeszitéts(G Dsszefuggo F FDb)
E-be minden &t
F legyen iires
H-ba minden pontot
HODb = Cstcsck s2éma
/7 Javité lépések
Ciklus amig HDb>1 62 EDB>0
Minimdlis hossz E-beli & kivalasztisa
Ha & és y 3 H-ban két killonbozd halmazban van, akkor
Két halmaz egpesitésa s felvétele H.ba
XY @ felvétele F-be
Equébkeént: Tordliuk a2 &k E-b&
EDb=EDb-1
Ciklus vége
hs HDb =1

WOONDOA & WRN -

(e (v | [biee| W U] RO

Bedllitasok

Megjeguzés §
K 3 -

Elek s2ama LT j
H darabszama (cstcsok s2éma) a I—S—
Minmélis sGv & kezddpontia G :
Minimalis iyt &l v i Taréspont:  |Nincs ]

Informaciok
A min, feszitla dlei (kp, vp. si) S
A min. feszittfa éeinek széma Csticsok széma
Porthalmazokat tartaimazd haimaz Elek s28ma 9
X helye H-ban Ir&rpitott Nem
Y helpe H-ban Afatefes sya 130



Tovabbiejlesztesi lehetosegek

« Ujabb algoritmus szemléltetése

« Grafok letrenozasanak tovabbfejlesztese
(letrehozas eger segitsegevel)






