2D jatékfejlesztés SFML segitsegével

Nagy David



Kituzott célok

SFML multimédias konyvtar megismerése

Egy 2 dimenzios ligyességi kalandjaték megtervezése és megvaldsitasa
« Véletlenszerlien el6allitott Utvesztoben jatszodik

« Ajaték soran egy karaktert iranyitunk

« Kulonféle ellenfelekkel és csapdakkal kell szembenézniink

« Utunk soran értékes targyakat szerezhetiink



Simple and Fast Multimedia Library

Multimedias konyvtar

« Ablak- és eseménykezelés

« 2D grafika megjelenitése

« Hangok és zenék lejatszasa

« Socketalapi kommunikacio
Multi-platformos

Tobb programozasi nyelvet is tamogat

Jo dokumentaltsag
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Megoldando feladatok

Jatékterv elkészitése

Grafikak és animaciok [étrehozasa

Jatékbeli elemek elkészitése

Palyageneralas megvalositasa

Hangeffektek és zenék hozzaadasa

Ellenfelek iranyitasat megvaldsité logika elkészitése
Felhasznaloi feliilet |étrehozasa

Folytonos tesztelés, tobbféle technika alkalmazasaval



o (C++

* Visual Studio 2017

* SFML

e JSON for Modern C++
» (Catch2

Felhasznalt eszkozok

* PVS-Studio Analyzer

 sepie /ﬁatd,{ 0 git

* Git



Jatéekelemek

Ellenfelek
Csapdak
Akadalyok
Diszitéelemek

Felveheto targyak




Komponensalapu architektura

* Sok, nagyban kiilonb6z6 jatékelem létrehozasara volt sziikség
e Oroklés helyett kompozicié hasznalata
« Jatékelemek elore elkészitett komponensekbol épithetok fel
 Futasiidoben eldallithatd objektumok

 Kiilsé adatfajlok hasznalata az egyes elemek tarolasara



Ellenfelek a jatékban

Fontos volt, hogy érdekesek és valtozatosak legyenek

Kihivast nydjtsanak a jatékos szamara -"_r
Kiilonb6zo tamadas- és mozgasfajtakkal rendelkezzenek

Az egyes viselkedések kombinalhatok legyenek

Utkeresés megvaldsitdsa a logikak elkészitése soran




Elkészilt jaték
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Elkészilt jaték
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Elkészilt jaték
*.IEl--------------------------------------------------------

[T

100 n

MalF 1 E

e E A e EeEeE e m e e e

B
-
3
B
|
B
|
B
|
B
|
B
|
B
|
B
|
B
|
B
|
B
|
B
|
B
|
B
|
[

= 250 5 = o =



Menurendszer




Menurendszer

FiO HANGERGO: 100




Menurendszer




Fejlesztési lehetoségek

« Tartalom bdvités
« Palyak
* Ellenfelek
« Targyak
 Diszitéelemek
» Ujfajta viselkedésfajtak kidolgozasa

« Tobbfajta szerepjatékbeli elem hozzaadasa



Koszonom a figyelmet!



