Feladat:

Egy olyan kétdimenzids, ligyességi jaték megtervezése ¢és kivitelezése, amely egy meglévo
grafikus konyvtéarat (Simple and Fast Multimedia Library) hasznal.

Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. A jaték soran egy fOhdst kell atjuttatnunk
véletlenszertien generalt, egyre nehezedd szinteken, mikdzben rendre legydzziik az adott
szinten talalhat6 foellenséget. A szinteken szobak talalhatok, amelyekbe belépve tarul fel a
tartalmuk. A szobakban 1év6 ellenségek kiilonbozdek (kiillem, viselkedés), a szintekhez
igazodoan egyre veszélyesebbek. A szobdkban lehetéség van kiilonféle targyak
megszerzésére is, amellyel a fohds segitheti az eldrehaladasat. A jatékot hang effektusok
szinesitik.

b) A szakdolgozat f6bb részei:

Az SFML lehet6ségeinek, szolgaltatasainak rovid bemutatdsa, szerepe a jaték
megvaldsitasdban. A feladatra megtervezett és elkészitett programrendszer dokumentacidja.
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