Feladat:

Egy olyan haromdimenzids ligyességi jaték megtervezése és kivitelezése, amely Unity
jatékmotort hasznal.

Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. A jaték soran egy fohdst kell atjuttatnunk elére
elkészitett palydkon. Az egyre nehezedd jaték statikus ¢és dinamikus csapdékat,
ellenségeket, begylijthetd targyakat tartalmaz. Hang effektusok alkalmazasa, kiilonféle
beallitasi lehetdségek biztositasa, tobbnyelviiség.

b) A szakdolgozat fobb részei:

Rovid ,betekintés” a 3D-s jatékokba. A Unity jatékmotor lehetdségeinek,
szolgaltatdsainak rovid bemutatasa, szerepe a jaték megvalositdsdban. A feladatra
megtervezett és elkészitett szoftver dokumentacioja.
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