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A bemutató felépítése 

• A program célja, gyakorlati haszna. 

• Megvalósított funkciók. 

• Gyakorlati bemutatás példákkal. 

• Továbbfejlesztési lehetőségek. 

 



A programról röviden 

• Játékos nyelvoktató szoftver Adobe Flash-ben 

• Célkorosztály:  

    - nagycsoportos óvodások 

    - alsós, 1.-3. osztályosok 

• Angollal való ismerkedés, megbarátkozás 

• Alapszintű angol szavak (gyümölcsök, számok, 
színek, állatok) 



A program használatának előnyei 

• Kiejtett és írásos forma közötti különbségek 
bemutatása 

• Intuitív tanulás (képek alapján jelentés) 

• Játék közben „ráragad” némi tudás is 

• Egyben készségfejlesztő feladatok 

• Fényképek helyett rajzolt környezet 

 

 



Pár technikai adat és jellemző 

• 800 x 600-as felbontás, 50 fps frissítési ráta 

• Lejátszás: böngészőben, Adobe Flash Player 
plug-in segítségével 

• Weboldalba beágyazható, interneten keresztül 
is használható 

• Háttérzenék listája dinamikusan bővíthető 
XML listában 

 



A program szerkezeti felépítése 

 … … 



A keretrendszer 

 



A játékok (1) 

 



A játékok (2) 

 



Továbbfejlesztési lehetőségek 

• Új témákkal, szavakkal való bővítés 

• Nyelvtani feladatok 

• Bonyolultabb játékok  

• Állítható nehézségi szint  


