
Feladat: 

Egy olyan multimédiás nyelvoktató szoftver megtervezése és elkészítése, amely kifejezetten 

kisgyerekek számára készül, egyszerű, látványos, játékos feladatokkal segíti a nyelvtanulásra 

való ráhangolódást. 

Részfeladatok: 

a) A szakdolgozat elkészítéséhez szükséges résztevékenységek: 

A megfelelő szakirodalom megismerése. A gyerekek által megoldandó, témákra bontott, 

különféle feladatok, játékok megtervezése, a megvalósításukhoz szükséges multimédiás 

elemek (képek, hangok, animációk) elkészítése, a feladatok implementálása egy könnyen 

kezelhető, egységes felületű, Windows-alkalmazás keretében. 

b) A szakdolgozat főbb részei: 

A kisgyermekek nyelvoktatásának sajátosságai, rövid áttekintés. A feladatra megtervezett 

és elkészített programrendszer dokumentációja. 
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