Feladat:

Az egyre népszeriibb Sudoku jaték bemutatisa, a jaték emberi és gépi jatékossal torténd
lebonyolitasara alkalmas szoftver megtervezése és kifejlesztése.

Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfelel6 szakirodalom megismerése. A gépi jatékos megvaldsitasa: lehetséges
megoldasi algoritmusok implementaldsa kiilonboz0 méretli tabldkon. Kiilonbozd
nehézségi szintli jatékok kezelése, feladvanyok emberi és gépi megoldasa.

b) A szakdolgozat f6bb részei:

A Sudoku jaték ismertetése. A kiilonb6z6 megoldasi algoritmusok és az ezzel Osszefiiggd
nehézségi szintek bemutatasa. A feladatra megtervezett és elkészitett programrendszer
dokumentécioja.
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