PRASTYIK ANDRAS

A SNAPSZER KARTYAJATEK
OSSZEFOGLALAS

A feladatom egy snapszer jatékot bemutatd, és népszerlsité szoftver elkészitése volt,
kiilon kitérve a négy illetve két jatékossal jatszott kartyajatékra.

A szoftver célja, hogy megismertesse €s megszerettesse ezt a klasszikus magyar
kartyajatékot a felhasznaloval, a szabalyok megértésén és elsajatitasan keresztiil.

A fejlesztési folyamatban eldszor tanulményoznom kellett a rendelkezésre 4llo
szakirodalmat (kartya szabalyok), a szabalyok megértése és elsajatitasa utan lehetdség nyilt a
szoftver megtervezésére. A szoftver elkészitése sordn beépittettem a szamitogép elleni
kiizdelem lehetdségét, valamint a bemutato jaték (csak a szamitdgép jatszik) tizemmaodot is.
Meg kellett oldanom, hogy szamitogép kiilonb6zé nehézségi fokokon tudjon gondolkodni,
illetve azt, hogy lassuk-e a kartyalapjait vagy sem. A jaték még tartalmazza a
helyzetérzékeny stigorendszert is, a kartyajaték és a jatékszabalyok konnyebb megértése €s
elsajatitasa érdekében. A szoftverfejlesztés harom fazisra tagolodott: a négy jatékos lizemmod
elkészitése, a két jatékos tizemmod elkészitése, a sigod rendszer kiépitése. A teljes fejlesztés
teszteléssel zarult, a teszteredmények tiikrében néhany valtoztatast kellett még elvégezni a
szoftver tokéletes mitkodése érdekében.

A diplomamunka eredményeképpen létrejott egy Windows-os feliilettel rendelkezd, a
kitlizott céloknak megfeleld, konnyen tovabbfejleszthetd — bovithetd szoftvertermék.
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