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Tomegkozlekedés modellezése kliens-szerver alkalmazas
segitségével.

Osszefoglalas

Dolgozatom célja, egy olyan alkalmazas létrehozasa, mellyel, a véarosi tomegkozlekedés
optimalizalasa lehetséges. Napjainkban, a novekvd versenyhelyzet kovetkeztében kialakulo
koltségoptimalizalas is fontos részét képezi a tomegkozlekedés megszervezésének. Valamint
egyre fontosabb az utasok minél jobb mindségli kiszolgalasa, mely csak az igények pontos
felmérésével lehetséges. Ebben nagyfoku segitséget nyujt, ez a program, mellyel pontos képet
kaphatunk a jarat zsufoltsaganak igényekrol.

A kliens és a szerver program, helyi héalézaton, vagy az interneten keresztiil képes
kommunikalni egymassal, a szabvanyos TCP/IP protokollt hasznalva. A kliens szerver
architektara eldnye, hogy kisebb koltséggel lehet megvaldsitani a rendszert, mert a szerver
program végzi az erdforras-igényesebb feladatokat, mig a kliens csak az adatokat kiildi, igy
elégséges neki egy gyengébb hardver is.

Szakdolgozatom elsé fejezetében azt mutatom be, hogy milyen komponenssel lehet a két
program kommunikaciojat megvaldsitani. Itt bemutatom részletesen a kliens, és a szerver
komponenst. Bemutatom, hogy milyen tulajdonsagai, és eseményei vannak, és ezeket hogyan
lehet elérni.

A masodik részben bemutatom a kitlizott feladat megtervezését. Kiilon a kliens, kiilon a
szerver oldalt. Végigveszem mindkettonek az dsszes osztalyat, és részletesen ismertetem azok
metodusait. Bemutatom az osztaly eljarasaink és fiiggvényeinek a miikodését.

A harmadik, utolsé fejezetben a felhasznald szemszogébdl mutatom be a kitlizott
feladatot. Részletesen végigveszem az egyes képernydket, és a rajtuk talalhatd vezérlOket.
Bemutatom az Osszes vezérld szerepét a programban. Ehhez a fejezethez sok kép tartozik,

hogy kénnyen lehessen értelmezni a leirtakat.



