Feladat:

Egy korokre osztott, harcrendszerrel ellatott kartyajaték megtervezése és megvalositasa, amely
dinamikusan generalt, sakktablaszerii csatatéren lehetové teszi a karakterek mozgasat.

Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfelel6 szakirodalom (pl. Unity Game Engine) megismerése. A jaték soran kiilonb6zd
nehézségli (,,tudast) gépi ellenféllel jatszunk, cél a gép legydzése. A jaték ,.elemei’”:
dinamikusan generalt térképek; kartyak, mint harci elemek; akcidpont; életpont. A kartyak
fajtai: ,.fegyver”, ,,eszk6z”, ,.képesség”. A kartyakbol ,,pakli készithetd”, amelybdl a jaték
soran ,.koronként” egyet kapunk. A térképen ,,mozoghatunk”, a helyzetiink ¢s a kartyaink
alapjan a kartydk megfeleld ,kijatszasaval” kell az ellenfeliinket legydzniink, azaz
¢letpontjat ,,0-ra redukélnunk”.

b) A szakdolgozat f6bb részei:
Rovid ,betekintés” a stratégiai kartyajatékokba. A feladatra megtervezett és elkészitett
szoftver dokumentacidja.
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