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A szamitogépek technologiai fejlédése a szorakoztatdiparnak 1) lehetOségeket
eredményezett. A videojatékfejlesztés ma mar a fejlett hardvereknek, programozoéi
modszereknek és fejlesztéi kornyezeteknek koszonhetéen rengeteg alternativat foglal
magaban. A fejlesztékornyezetek manapsdg mar olyan felhasznalobarat feliilettel, illetve
beépitett funkciokkal rendelkeznek, amelyekkel a szoftverfejlesztés a korabbi évtizedekhez
képest sokkal egyszerlibb.

A szakdolgozatomat egy olyan fejleszté kornyezetben készitettem el, amely jelenleg az
egyik legsikeresebb és legeredményesebb a vilagon. A szakdolgozat témédja ennek a
programnak a megismerése, illetve egy prototipus jatékszoftver elkészitése.

A dolgozatban bemutatom a tervezett prototipus vazlatat, ¢s annak megvalositasat a
megismert fejleszté kornyezeten beliil. Kitérek a szoftver fobb részeire, a felmeriilt
problémadkra, illetve az dltalam kidolgozott megoldéasokra.

Az elkészitett prototipus célja, hogy elmélyitsem a fejlesztés soran szerzett tudast,
valamint hogy a késObbiekben azt hasznositani tudjam a szoftverfejlesztés terén.
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