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A számítógépek technológiai fejlődése a szórakoztatóiparnak új lehetőségeket 

eredményezett. A videójátékfejlesztés ma már a fejlett hardvereknek, programozói 

módszereknek és fejlesztői környezeteknek köszönhetően rengeteg alternatívát foglal 

magában. A fejlesztőkörnyezetek manapság már olyan felhasználóbarát felülettel, illetve 

beépített funkciókkal rendelkeznek, amelyekkel a szoftverfejlesztés a korábbi évtizedekhez 

képest sokkal egyszerűbb. 

A szakdolgozatomat egy olyan fejlesztő környezetben készítettem el, amely jelenleg az 

egyik legsikeresebb és legeredményesebb a világon. A szakdolgozat témája ennek a 

programnak a megismerése, illetve egy prototípus játékszoftver elkészítése. 

A dolgozatban bemutatom a tervezett prototípus vázlatát, és annak megvalósítását a 

megismert fejlesztő környezeten belül. Kitérek a szoftver főbb részeire, a felmerült 

problémákra, illetve az általam kidolgozott megoldásokra. 

Az elkészített prototípus célja, hogy elmélyítsem a fejlesztés során szerzett tudást, 

valamint hogy a későbbiekben azt hasznosítani tudjam a szoftverfejlesztés terén. 
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