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Fejlesztési célok

* Cellakra osztott jatéktér eroforrasokkal
* Epitkezés

* Termelés, szallitas, kereskedelem, profit
* Események

* Mérfoldkovek
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A Unity motor

* Haromdimenzios szimulalt tér
* Objektumorientalt

* Objektumok, komponensek

* Szkriptek

* Asset-ek
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Felhasznalt technologiak

* Unity

Microsoft Visual Studio
e C#
JSON
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Jatékteér elemei

* Cellak, cellaracs
* Terepelemek

* Termeloépiiletek
* Varosok

* Utak

 Szallitojarmivek
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Jatéekmenet megvalositasa

» Jatéktér létrehozasa, kezdeti nyersanyagok és terepelemek
* Epiiletek, épitkezés és bontas

* Nyersanyagok és termékek

* |d6 mulasa

* Események

» Mérfoldkovek
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Jatéekmenet megvalositasa

* Jatekos vagyonkezelése
* Kamera
* Felhasznaloi feliilet

* Menuk
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Futasi kép a jatek fomeniijérdol




Futasi kép a jatek felhasznaloi feliileteral

B R D T 10000 $




Futasi kép a jatekmenetrol

Year: 0 Month: 4 Week: 4 Day: 2




Tovabbfejlesztesi lehetosegek

* Uj eseménytipusok, mérfoldkovek, jarmiitipusok
* ,Kemény kod” minimalizalasa:
- Egyedi palyak, épiiletek, termékek létrehozasa akar a
felhasznalo altal is.
* Palyaszerkeszto, véletlenszertien generalt palyak
* Uj funkcidk

* Kodrefaktoralas, optimalizalas

ﬂ



Koszonom a figyelmet!
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