Feladat:
Egy haromdimenzios, stratégiai jaték elkészitése Unity grafikus motor segitségével.
Részfeladatok:

a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. A jaték megtervezése és megvaldsitasa. A jaték
elemei: cellakbol allo jatéktér, épiiletek (pl. tizemek, boltok), varosok, utak, tevékenységek
(pl. termelés, szallitas, kereskedés), véletlen események, napok ,mulasa”. A cellak
természeti er6forrasokkal (pl. term6fold, ércek) rendelkezhetnek. A jaték célja, hogy a
jatékos sikeresen teljesitsen bizonyos mérfoldkoveket.

b) A szakdolgozat f6bb részei:

Rovid betekintés a hasonlo jellegli jatékokba. A Unity motor jellemzdi, relevans részletei
¢s szolgaltatasai. Az elkészitett szoftver dokumentacioja.

Bels6 konzulens: Pusztai Pal e. adjunktus, Matematika és Szamitdstudomany Tanszék



