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A szakdolgozatom témaja egy haromdimenziods, stratégiai jatékprogram létrehozéasa
Windows operacios rendszerre, amelynek célja egy termelésen és széllitason alapul¢ iizleti
birodalom felépitése.

A jaték soran a jatékosnak a kezdeti pénzosszeg és a jatéktéren fellelhetd nyersanyagok
¢és er6forrasok segitségével kell 1étrehoznia egy profitalo tizletet, dacédra a jatékmenet soran
eléforduld piaci valtozasoknak. A jatéktér egyenld méretii celldkra van felbontva és a
jatékosnak az a feladata, hogy az jatéktérben fellelhetd varosoknak kész termékeket adjon
el. A jaték célja a jatékmenet elején megadott mérfoldkovek teljesitése.

A jaték a Unity grafikus motoron alapul, és az ahhoz tartozd fejlesztokdrnyezettel
késziilt. A hatékony fejlesztéshez sziikségem volt még a C# programozasi nyelv
elsajatitasara mert a Unity-ben a szkripteket ilyen nyelven kell megadni.

A szakdolgozat soran roviden sz6 lesz az olyan hasonld jatékokrol, amik inspiraltak a
program elkészitésére. Ezek mellett kifejtem, hogy a fejlesztés megkezdése eldtt milyen
elvarasaim voltak a jatékprogrammal szemben, és hogy ezek milyen mddon valdsultak
meg.

A szakdolgozatban kitérek arra is, hogy a Unity egyes komponensei hogyan miikodnek,
¢s hogy hogyan hasznéltam fel Oket a fejlesztés soran, illetve bemutatom, hogy az altalam
fejlesztett programrészek hogyan miikddnek.

Végiil, de nem utolsésorban, a szakdolgozatom egy hasznalati Gtmutatot is tartalmaz,
amelyben minden sziikséges informacidt megadok egy sikeres jatékmenethez.
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