Feladat:

Egy olyan Windows alkalmazas megtervezése és Kkifejlesztése, amellyel egy helyiség
targyainak, azok elrendezésének 3D-s tervezése megvalosithato.

Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. Targyak elemi alakzatokbol (téglatest, kocka,
gémb, kap, henger), vald Osszeallithatosaga, méretezhetésége 3D-s feliileten. A definialt
targyak tetszéleges elhelyezése egy adott helyiségben, kiilonb6zé iranyokbol vald
megtekinthetdség biztositasa. Az elkésziilt elrendezés POV-RAY megjelenitése.

b) A szakdolgozat fobb részei:

A 3D-s tervezéshez alkalmazott matematikai hattér ismertetése. A felhasznalt
szoftvereszkozok (pl. Java3D, POV-RAY) szolgaltatasainak, lehetOségeinek rovid
bemutatdsa. A feladatra megtervezett és elkészitett programrendszer dokumentacidja.

Bels6 konzulens: Pusztai Pal e. adjunktus, Matematika és Szamitastudomany tanszék



