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A SAKKJATEK BEMUTATASA
OSSZEFOGLALAS

A feladat egy olyan programcsomag elkészitése volt, amely segitséget nyujt a felhasznalonak
a sakkjaték megismerésében, a sakkfigurak helyes 1épéseinek elsajatitisaban. Emellett feladat
volt még a sakkfigurdk megtervezése, valamint egy olyan szerkesztdprogram elkészitése,
amellyel a megtervezett figurdk elkészithetdek, megszerkeszthetdek. A figuraszerkesztd 6
feladata azonban, lehetdséget biztositani a felhasznaloknak, sajat figurdk illetve
figurakészletek elkészitéséhez, melyet a késdbbiek soran, a programban felhasznalhatoak,
megjelenithetdek.

Az elkészitett sakktablan, illetve a rajta elhelyezett figurakkal gyakorolhatoak a szabalyos
1épések, valamint két jatékos lejatszhat egy szabdlyos sakkjatszmat. Mivel a sakkprogram
nem rendelkezik mesterséges intelligencidval, ezért sajat 1épéseket nem képes tenni. Ebbol
kovetkezden jatszmat csak két ember tud lejatszani, a szamitdgép elleni jaték nem lehetséges.

A 1épések gyakorlasa mellett, jo tanuldsi lehetdséget nyujt mar meglévo jatszmak
tanulmanyozasa is. A sakkjatszmakat egy specidlis formatuma (PGN) fajlban taroljak. A
program lehetdséget biztosit az ilyen tipusu fjlok beolvasdsara. A fajl megnyitdsa utan a
fajlban 1évé jatszmak (altalaban egy fajl tobb jatszmat tartalmaz) megtekinthetoek,
kielemezhetdek.

A programmal vald gyakorlés és jatékelemzés mellett, a programhoz elkészitett sigérendszer
is tartalmaz oktatd jellegli adatokat. A sugorendszer témai kozott szerepel a program
hasznalatara vonatkozé altaldnos ismertetd, a PGN formatumu fajl felépitésének leirdsa és a
sakkjatszmak dokumentaldsira vonatkozd jeldlésrendszer. A jatszmék dokumentélasa, a
jatszmaban torténd 1épések lejegyzését jelenti, az erre a célra kialakitott jelolésrendszerrel.
Ezen jelolésrendszer megtanuldsa nagyon fontos egy sakkozd szdmara, hiszen egy hosszabb
hivatalos jatszmaban a jatszmajegyzés kotelezo.

A dokumentacioban szereplé néhany sakkal kapcsolatos fogalom:
¢ Sancolés
¢ _En passant”
¢ Gyalogatalakulas



