Feladat:

Egy olyan kétdimenzios tigyességi jaték megtervezése és kivitelezése, amely Android
operacids rendszerl okostelefonon fut.

Részfeladatok:
a) A szakdolgozat elkészitéséhez sziikséges résztevékenységek:

A megfeleld szakirodalom megismerése. A jaték soran egy fohost kell fliggdlegesen
felfelé mozgatni egy platformokbol allo, ellenfelekkel tarkitott, egyre nehezed6 palyan. A
platformok lehetnek statikusak és dinamikusak (mozgd, eltiind platformok). A fohdst
oldaliranyban a késziilék dontésével (gyorsulasérzékeld) iranyithatjuk. Az elért magassag
¢s a sziikséges 1d6 alapjan pontszamitas. Hangeffektusok alkalmazasa.

b) A szakdolgozat f6bb részei:
Rovid betekintés a 2D-s Android jatékokba. A feladatra megtervezett és elkészitett

szoftver dokumentacidja.

Belso konzulens: Pusztai Pal e. adjunktus
Kiils6é konzulens: Demk6 Gébor, Attrecto Zrt, Gyor



