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Szakdolgozatom témaja egy jatékprogram fejlesztése Android operacidos rendszerre. Az
Android napjaink egyik legnépszeriibb mobil operacios rendszere, mely rendkiviil széles
korben elterjedt és szamos eszk6zon hasznalhato. A fejlesztés soran szeretném a modern mobil
eszk6zok altal nyujtott lehetdségeket kihasznalni, s beépiteni a jatékba. Mivel az okostelefonok
nemcsak a hagyomanyos modon, érintéssel képesek informacidt szerezni a kornyezetiikbol,
hanem a beépitett gyorsulasméré segitségével is, igy a jatékban ezzel is tudjuk iranyitani a féhds
mozgasat. Szem eldtt tartva, hogy a jaték szamitogépen is futtathatd, a szenzoros iranyitas
mellett lehetdségiink van a hagyomanyos, nyomogombos vezérlésre is.

A fejlesztett jaték fobb jellemzoi: kétdimenzids, oldalnézetes ligyességi jaték. A cél az, hogy
egy fohdst iranyitva minél magasabbra jussunk, s ekozben a lehetd legtobb pontot gytjtsiik
Ossze. A felfelé haladast platformokon valé ugrasokkal valositjuk meg, melyek statikusak és
dinamikusak lehetnek. A jaték soran a tovabbhaladasunkat akadalyozni probaléd ellenfelekkel
talalkozunk. Az ellenfelek a palya egyik felétdl a masikig repiilnek, ha iitkoziink veliik, csokken
az ¢életenergiank. Némely ellenfél rank tud tdmadni egy tojas ledobasaval. Ahogy haladunk
felfel¢, az ellenfelek sebessége ndvekszik. A f6hds is ratamadhat az Gtban 1évo ellenfelekre egy
bomba hajitasaval.

A jatékot Java programozasi nyelven fejlesztettem, a LibGDX nevii keretrendszer segitségével.
A dokumentacioban jellemzem a fejlesztokornyezetet, illetve az egyéb segédalkalmazasok
hasznalatat is. Ezt koveti a jaték funkcidinak és miikodésének a specifikacioja, az egyes
elemek/objektumok megtervezése, valamint a jaték soran bekovetkez6 események leirasa. A
dokumentacio részét képezi a felhasznaloi dokumentacid is, amelyben jellemzem a jatek
hasznalatanak mikéntjét.
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