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készitése Unity-ben
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emavalasztas motivacioja és celkitlzés

* Motivacio
» Korabbi tapasztalatok
C# programozasi nyelvvel

* Erdekl6dés
* Kihivas

e Célkitlizés
* M(ikodéb és tovabbfejleszthets jatékszoftver elkészitése
* Dinamikussag az elkészitett részek mikodése kozott
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EnemyStats.cs

Fejlesztoi kdrnyezet

* Unity Game Engine
* Vizualis kezel6felllet
* Azonnali tesztelés
» Szkriptelhetd objektumok

e Visual Studio 2019
* IDE

G;, Bat Enemy (Enemy Scriptable
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érkéep generalas és mozgas

* Mozgas minden iranyban

» \Végtelen térkép generalas

* Nincsenek hatarok

* Optimalizalas szuikségessége

ChunkOptim(}{

opCd -= Time.deltaTime;

if {opCd < @f) {
opCd = opCdDur;

T else {
return;

¥

foreach (GameObject chunk in spawnedChunks){
opDist = Vector3.Distance(player.transform.position, chunk.transform.position);
if (opDist > mawOpDist)
I

chunk . SetActive( );

1se {
chunk. SetActive( ¥
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Ellensegek

* Logikajuk

* Eltérd jellemek

e /Zsakmany rendszer
Ellenségek ujrahelyezése

0
F (Vector2.Distance(transform.position, player.position) »>= despawnDistance)

ReturnEnemy () ;

ReturnEnemy ()

EnemySpawner es = FindObjectOfType<EnemySpawners();
transform.position = player.position + es.relativeSpawnPoints[Random.Range(@, es.relativeSpawnPoints.Count)].position;
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Szintrendszer

* M(kodeése
* Tapasztalati pontok
* Fejl6dés

LevelUpChecker()

if (experience »= experienceCap)
i

level++;
experience -= experiencelap;

experienceCapIncrease = @;
oreach (LevelRange range in levelRanges)

if (level »= range.startlevel && level <=range.endlLevel)

experienceCaplncrease = range.experienceCaplncrease;

break;

i

experienceCap += experienceCapIncrease;

UpdatelevelText();
UpdateExpBar();
GameManager . instance . StartLevellp();

00:48
Choose an Upgrade

Jade Aura

O .::ymmﬂlum:wo\ldm

Sword Weapon Level I
#* | Proectie Speed Up By 5

: Spinach
Gives a massive damage boost
| 10 the player

n ~+ Player Stats (Script)

Experience/Level
Experience
Level
Experience Cap
Level Ranges
Element 0
Start Level
End Level
Experience Cap Increase
Element 1
Start Level
End Level
Experience Cap Increase
Element 2
Start Level
End Level

Experience Cap Increase
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apasztalatok

* Mi talalhato a "szinfalak” mogott
 Jatékfejlesztési ismeretek

* Troubleshooting

* Tesztelés

» Osszeségében pozitiv
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ovabbfejlesztési iranyok

* Tovabbi tartalmak hozzaadasa (ellenségek, fegyverek, eszkozok)
e Kilonboz6 iranyitasi modok fejlesztése (egérrel vald tamadas)

» Kezd6 jatékosoknak gyakorlo mod
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