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Témaválasztás motivációja és célkitűzés

• Motiváció
• Korábbi tapasztalatok 

C# programozási nyelvvel

• Érdeklődés

• Kihívás

• Célkitűzés
• Működő és továbbfejleszthető játékszoftver elkészítése

• Dinamikusság az elkészített részek működése között



Fejlesztői környezet

• Unity Game Engine
• Vizuális kezelőfelület

• Azonnali tesztelés

• Szkriptelhető objektumok

• Visual Studio 2019
• IDE
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Térkép generálás és mozgás

• Mozgás minden irányban

• Végtelen térkép generálás

• Nincsenek határok

• Optimalizálás szükségessége



Ellenségek

• Logikájuk

• Eltérő jellemek

• Zsákmány rendszer

• Ellenségek újrahelyezése



Szintrendszer

• Működése

• Tapasztalati pontok

• Fejlődés



Tapasztalatok

• Mi található a ”színfalak” mögött

• Játékfejlesztési ismeretek

• Troubleshooting

• Tesztelés

• Összeségében pozitív



Továbbfejlesztési irányok

• További tartalmak hozzáadása (ellenségek, fegyverek, eszközök)

• Különböző irányítási módok fejlesztése (egérrel való támadás)

• Kezdő játékosoknak gyakorló mód



Köszönöm a figyelmet!


