Kartyajatek fejlesztese
halézatos kornyezetben

Varga Tamas



A halozatokrol



Szerver-Kliens kapcsolat

» Ala-fole rendelt —
viszony

« Szerver gep

— Szolgaltatast nyujt
« Kliensek

— Csatlakoznak

— lgénybe veszik a

szolgaltatast

= ==l




TCP/IP protokaoll

* Internet es helyi halozatok kedvelt
protokollja
* Biztonsagos adatatvitel (TCP)

— Vonalkapcsolt
— Csomagok nem vesznek el
— Sorrend helyesen érkeznek meg

« Gépekhez IP cimet rendeltnk (IP)
— Példa: 84.2.173.178



Socket

Halozati programozasi eszkoz, AP
Hasznalata konny(
Bonyolult reszleteket elrejti

A legtobb operacios rendszerben
megtalalhato, Windowsban is, Unixban is

Port: 1-65535
Ketiranyu csatorna




Nyelv-specifikus megoldasok

Delphi 6.0



Delphi Socket komponensek

TServerSocket

— Adott portot figyel
— Tobb klienst kezel

TClientSocket

— Kapcsolat kezdemeényezése
— Szerverrel kommunikal

Szinkron és aszinkron kommunikacio
Eseméenyvezerelt mukodeés



A kartyajatékrol

Riki-Tiki



FObb szabalyok

1 pakli francia kartya

2-5 jatékos

A jatek tobb leosztasbal all

— Utésszam megbecslése

— Utékorok (minden jatékos 1 lapot dob)

A jatek pontozasra megy

— Utésekeért, Gtésszam eltalalasaért, tévedésért



A program fejlesztese



A program jellemzol

Windows platformra, Delphi nyelven

Konnyen kezelhetd, hordozhato, kis eroforras és
halozat igeny

Jatek helyi halozaton és Interneten

Jaték szamitogep ellen

— keétféle tudasszintl gépi ellenfél

— Megfigyelé modok (nyilt lapok, kézi leépteteés)
Maximum 5 jatekos

Allithato jatékszabalyok



A gepi ellenfél

* Nem csal

o Két tudasszint

— Kezdo szint
 Utések raes6 részét vallalja
» Véletlen valaszt a lapok kozul
— Profi szint
« Statisztikai, valészinlségi alapon dont
« Lapokat megjegyazi
» Figyelembe veszi a pontozast és a poziciot is



A jatek ablakali

 Fdablak
— Ez lathatd inditaskor

— Ezen zajlik a jaték

* 10 kiegészito ablak
— Kapcsolat letrehozasa
— Jaték inditasa
— Szabalyok, beallitasok
— Jatek kezelese



Bedlitasalk  SUgo

* Agi [Geép) ¥ 1 T: 2 Pont: 2)
*Lend [Eépl W 1 T: 3 Pontk: 2]
*Szilvi [Gép): V. 1 T: 0 Pont: -2)
*Leéza [Gepl: YV: 1 T: 4 Pont: 2]
*Szilvi [Gep] nyen a kartl [ 2T: 1)
*2end [aép] npen a kot [ 2 T 1]
*[aé&za [ép] nyen a kort 41 T: 1]
*Szilvi [Gép] nyen a kartl [V 2T 2)
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Szihvi [(Gep) Agi (Gep)

Zend (Gep)

Jaték kiszolgalasa Leoszkas: 10




A foablak feladatal

* Globalis adatszerkezet biztositasa
« Kommunikacio
— Ismertetett Socket komponensek

— Aszinkron mod
— Szoveges uzenetek

o Jatekmenet vezérlése
— Csak a szerveren!



Beallitasok

& Beallitasok I =] 3

Jatekos neve: |Tami

Szerver [elzzd; [

Szerver port; 5300

T arolt zzerverek, ztdjdnak torlése

b axirnurn reak.cidido; B0 masodperc

...................................................................................................................................




Jatékszabalyok

#i Szabalyok I =]

—Jaték hozsza
i Rovid [1-3-5-3-1 leasztatt lap)
i* Kozepes [1-2-3-4-5-4-3-2-1 leosztatt lap)
™ Hozszi [1-2-3- .. -9-10-9-8- ... -2-1 leosztatt lap)

—E gy leozztott lap ezetén |1athatd
™ Czak a =ajét lapom
{ Czak az ellenfelek lapjai

—Fontoza
Utézenként IE— pot Icsakaiﬁul tppeloknek ™)
T alalt Ltézszam esetén |1I:I— plusz pont
Mem talalt Ltésszam esetén I'I— pont kulonbségenkeént

¥ Ha nincs hivatt szini lap akkar adu-t rakni kotelezd




Uj jaték inditasa

1. szek: |Helijatékos [ Tomi ¥ Kesz Kinig
2. sz6K: |Geépijstekas (kezdd) v | Agi (Gép) W Kész Kimig
~p . |Hel jatékos Zand [(Gé v Kézz Ki
3. szek: | b (EER) o =
4 szak: épi jatékos [kezdd] I Kész | Kirig
Gépi |atekos [profi) _
5 czik: |Ues s2ék Z0z0 [+ Fesz Kindg
Sl | Jaték inditasa | Mégse |

* Zozo czatlakozott

* i, !étékszahélink meiwéltnztak _




Csatlakozas

#1- Csatlakozas I =]

Czatlakozaz a kovetkezo zzamitogéphez;

|192.168.2.15: 2008 |

Jaték jelszo:

[lyen newid jatékos mar wan

‘ Czatlakozas I b Egze




Csatlakozas utan

& Csatlakozva =] S

1. gsziak: Szerver|atékos Celphi ¥ Kesz

2 gziak: Gépijatékos (kezdd) Agi (Gép) v Fesz

3 czak: Gepijatekos (profi)  Zend (Gep) ¥ FKész

4. gzak: Ures szék [ Kesz

h grziak: Halozat jatekos Teszt ¥ Lész
G zabiok ............ e Cios

* Cgatlakozva a kiszolgalohoz: 127.0.0.1




Jaték kozben

Hany kort utsz?

n| 1| 2| 3| 4| 5| El ?| El 5|1u|




& Eredményhirdetés

Jatek vége

=] E3

A jatek végeredmenye:

1.

Aladér (Gép)
Szilvi (Gép)
Agi (Gép)
Zend (Gep)
Geza (Gep)
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Eajl Szerkeszkés  Edrwwjelzd  Bealitasok  Sidgo

Tartalom | Taigymutatd|  Wiszza Myomtataz
RikiTiki Sugé - Jatékszabalyok
BN g Ush oo [F=ypd=l ol Tenakirioke: RikiTiki Sigo
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majd balra kérbe T artalomjegyzel.
adu-szin. Jétékszabalyok
& program kezeléze

Wallalas Qﬂl & program kezelése
Beallitazok

Programbar allithatd zzabalpal:
[} jaték inditaza

Czatlakozés

Leosrtas utan rr
Eldszér az osztot
oertd leazh vallalt

lehet anti, rnt

Czatlakiozyva
Jaték kiazhen
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valaki biztosan mi

1 1 1

Megelenités | Myomtatas... Mégze




