
Feladat: 

A Riki-Tiki néven ismert kártyajáték népszerűsítésére alkalmas, hálózatos környezetben futó 

Windows alkalmazás kifejlesztése. 

Részfeladatok: 

a) A szakdolgozat elkészítéséhez szükséges résztevékenységek: 

A megfelelő szakirodalom megismerése. Játék egy paklival, legfeljebb 5 játékossal a 

szabályok betartásával. A kiszolgáló és ügyfél feladatainak megtervezése, elkülönítése, 

munkájuk összehangolása. Az egyes játékosok kiválasztása (gépi, másik felhasználó). 

Különböző játék stratégiák a gép játékában. Súgórendszer. 

b) A szakdolgozat főbb részei: 

A játék ismertetése, szabályok, stratégiák. A feladatra megtervezett és elkészített 

programrendszer dokumentációja. 
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