Objektumorientált programozás
Megoldási idő: 60 perc

	Név:
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Neptun kód:
	
	
	
	
	
	
	

	Fájl:
	0
	5
	
	
	
	
	
	
	
	Jegy:


Útmutató:

· A beadandó fájl az L:\SSGGVVVV.XLS fájl legyen, ahol SS: előre adott sorszám, GG a számítógép sorszáma a hálózatban (Ctrl+Alt+Del-lel megnézhető), VVVV pedig a vezetéknév első négy betűje.

· A programok első sorában, egy megjegyzésben a nevét és Neptun kódját adja meg!

· Segédeszközként csak (tan)könyvek és a tananyaghoz tartozó (szerveren lévő) mintapéldák használhatók.

Készítsen Excel Visual Basic szubrutin(oka)t a következő feladatokra:

Az aktuális táblázat első oszlopában az első sortól kezdve legyen 13+1 db. mérkőzés csapatpárosítása (pl. egy ilyen meccs: „Milán-Juventus”), a második oszlopban pedig a meccsre tett totótippjeink szerepeljenek (1, 2, X)!

· Egy párbeszédablak segítségével szeretnénk „Totózni” úgy, hogy:

· Egy legördülő listával legyen kiválasztható, hogy hány darab szelvénnyel „játszunk”! A listában jelenjenek meg 1-től 10-ig az egész számok, alapértelmezésben az 1! A legördülő listába ne lehessen adatot beírni, csak a meglévőket (1-10) kiválasztani!
(2p)

· Egy Generál feliratú nyomógomb segítségével generáljunk véletlenszerűen eredményeket (1, 2, X) a harmadik oszloptól kezdődően annyi darab oszlopba, ahányat a legördülő listában kiválasztottunk! Generálás előtt a korábban generált adatokat töröljük!
(3p)

· Egy Értékel feliratú nyomógomb segítségével vessük össze a tipp oszlopunkat a generált oszlopokkal, és írjuk ki a generált oszlopok alá (a 15 sorba) azt, hogy az adott oszlopban hány darab találatunk (a tippel megegyező eredmény) van! 
(3p)

· Az értékelés emelje ki piros színnel azokat a cellákat, amelyekben a tippel megegyező érték szerepel!
(2p)

Értékelés: Az érdemjegyet az INT(összpontszám/2) képlet adja.

