Vizuális alkalmazásfejlesztés II.
Megoldási idő: 120 perc
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	Könyvtár:
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	Jegy:


Útmutató:

· A beadandó fájlok az L:\SSGGVVVV alkönyvtárban legyenek, ahol SS: előre adott sorszám, GG a számítógép sorszáma a hálózatban (Ctrl+Alt+Del-lel megnézhető), VVVV pedig a vezetéknév első négy betűje.

· A főformhoz tartozó unit első sorában, egy megjegyzésben adja meg a nevét és Neptun kódját!

· A megoldáshoz csak a kiadott példaprogramok és könyvek használhatók, lemezek nem.

Feladat:

Készítsünk szabályos sokszög kezelésére alkalmas programot az alábbiak figyelembevételével

· A sokszög adatait az objektum létrehozásakor, a constructor bemenő paramétereiként adjuk meg. Ezek a következők: hely (x0,y0): a sokszög középpontjának koordinátái; méret (r): a sokszög egy-egy csúcsának és a középpontjának a távolsága; csúcsok száma, amely minimum 3, maximum 8 lehet, kezdőszög: a sokszög első csúcsának szögét adja fokban; szín a sokszög színe.
(2p)

· A sokszögnek legyen olyan metódusa, amellyel a sokszög megjeleníthető egy TCanvas objektumon. Egy csúcs (x,y) képernyő koordinátáinak kiszámítása a (:=(*2*(/360,  x:=x0+r*cos( , y:=y0-r*sin(  képletekkel történhet, ahol ( a csúcspont szögét jelenti fokban, ( ugyanezt radiánban, r pedig a méret, azaz a csúcsok és az (x0,y0) középpont távolsága.
(4p)

· Kezdetben jelenjen meg egy véletlenszerű sokszög a form-on közepén.
(2p)

· A sokszög a kurzormozgató billentyűkkel legyen mozgatható mind a négy irányba, konstansként definiált, képpontban megadott lépéssel.
(2p)

· A sokszög az PgUp és PgDn billentyűkkel legyen nagyítható és kicsinyíthető, konstansként definiált, képpontban megadott nagyítási értékkel.
(2p)

· A sokszög a Home és End billentyűkkel legyen forgatható pozitív és negatív irányba, konstansként definiált, fokban megadott forgatási szöggel.
(2p)

· A sokszög csúcsainak száma az Insert és Delete billentyűkkel legyen növelhető és csökkenthető a megadott határokon (3-8) belül.
(2p)

· A sokszög mozgatásakor, nagyításakor ne lóghasson le a form-ról, azaz csak addig engedjük mozgatni és növelni, amíg teljes egészében a form-on marad. 
(2p)

· Kicsinyítéskor a méret ne lehessen kisebb, mint a nagyítási érték.
(2p)

(A szükséges billentyűkódok (OnKeyDown): Fel:38, Le:40, Balra:37, Jobbra:39, PgUp:33, PgDn:34, Insert:45, Delete:46, Home:36, End:35)

Értékelés:

	Pont
	Jegy

	0 – 10
	1

	11 – 13
	2

	14 – 16
	3

	17 – 18
	4

	19 – 20
	5


