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Informatika Tanszék

ProGrAMOzZAs 3 - GB_INO0O1_3 TANTARGY

szobeli tételsor

Az objektumorientalt programtervezés és programfejlesztés alapjai: osztaly, objektum, tulajdonsag, metdodus.
Egybezartsag, adatrejtés, 6roklédés és tobbalakusag.
Aggregacio és kompozicié bemutatasa, hasznalhatosaga.

A Java, mint objektumorientalt nyelv: alapelemek, kapcsoldédas a C programnyelvhez. Java nyelvi alapelemek

(alaptipusok, tarolasi egységek, a virtualis gép).

Java nyelvi alapelemek (osztaly, objektum, kifejezések, operatorok, tipuskonverzid, vezérlési szerkezetek).
Egy- és tobbdimenzids tombok, karakterlancok, csomagolé osztalyok hasznalata.

Osztalyok életciklusa, és a java virtualis gép.

Adatabsztrakcid: absztrakt osztalyok és absztrakt metddusok - szerepiik az dréklésben, polimorfizmus a

leszarmazott osztalyokban.

Interfészek hasznalata, tulajdonsagai. Interfészek definialasa és implementalasa.

Bels osztalyok hasznalata (statikus és nem statikus tagosztalyok, lokalis és névtelen belsé osztalyok).
Hibak és kivételek (hiba- és kivételosztalyok, kivételek keletkezése és feldolgozasa, vezérlési szerkezetek).

Csomagok és komponensek hasznalata, .jar fajlok készitése, csomagok importalasanak szabalyai, CLASSPATH

kornyezeti valtozo.

Fejlett adatszerkezetek (asszociacios, szekvencialis, hierarchikus és halos adatszerkezetek elmélete),

konténerek.

A Java gytjtemény keretrendszere (dinamikus tombok, halmazok, sorok, egy és kétiranyu listak, binaris fak,

leképezések, iterator osztalyok, rendezett adatszerkezetek).

Adatfolyamok, a kimenet és a bemenet kezelése (karakter- és bajtfolyamok 6sszehasonlitasa, objektumok

szerializacidja, véletlen elérési fajlok, a java.io).
Felsorolt tipusok hasznalhatésaga, datum és id6kezelés.

Generikus adatszerkezetek szerepe, jellemz6i, hasznalhatosaga.
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